
 

http://www.sostegno-superiori.it 

 

COME DISEGNARE UN OCCHIO 
 
1.Linee base 

 
 
Disegna i contorni della forma dell'occhio, della palpebra e dell'iride all'interno dell'occhio. 
 
 
2.Pupilla e sfumature 

 
 
Disegna e annerisci la pupilla. 
Sfuma la parte bianca dell’occhio in modo da darle rotondità. 
 
 
3.Iride e palpebra 
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Aggiungi maggiori dettagli nell'iride, sfuma maggiormente la parte bianca dell'occhio e 
inizia a dare una tonalità di grigio alla palpebra superiore e anche a quella inferiore. Crea 
lo spessore della palpebra inferiore come indicato dalla freccia nell'immagine. 
 
 
4.Ciglia 
 

 
 
 
Aggiungi le ciglia e continua ad ombreggiare la pelle intorno all'occhio. 
 
 
5.Dettagli Finali 
 

 
 
Aggiungi tutti i dettagli finali, come ad esempio il sopracciglio. 
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